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Ne amachyoruz?

Ters yuz Ters yiiz i
s Materyal simflarda Ovinltimods Ogelerin Oyunlastirma
edilmis i & &rneklendiril da dikkat
elistirme oyunlastirman kullanian 6geler n a
sinif nedir gells! in kullanimi mesi edilecekler

Ters Yuz Sinif

Ters ylz sinif

* Ters yliz 6grenme modeli

* Ters yliz 6grenme yaklasimi
« Ters - yuz edilmig siniflar

* Tersyiz sinif modeli

Ters Ytz Sinif Nedir?

« Ters yuz siniflar, ders 6grenilen sinif ile 6dev yapilan evin yer
degistirmesidir.

o Egitimci sinifta sunacag!
materyalleri hazirlar
. + .E o Ogrenciler dersi dinler ve not alir
o Ogrenmeyi pekistirmek igin ev

odevi verilir
Geleneksel Sinif

o Egitimci ders notlarini kaydeder ve
odgrencileri ile simif disinda paylagir
'E + o Ogrenciler derse gelmeden énce ders
notlarini izler ya da dinler

Ders sirasinda aktif 6grenme ve (st diizey|
diisinmeye yonelik etkinlikler uygulanir
o Etkinlikler sirasinda 6grenciler egitimciden
destek alabilirler

Ters YUz Sinif




SINIF iCi

Ogrenciler dgrenecekleri konu ile ilgil
geribildirimler alir etkinlik yaparlar

Oyunlagtrma Oyunlashrma
Ogrenciler sgrendiklerini kontrol edip,

grenciler sinif igi etkinlikler igin

8n hazirhklarini yaparlar ©grenmelerini genisletebilirler
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Sinif disi hazirhk

* Videolar
* Sunumlar
* Okumalar

* Ders materyallerine galigilmasina motive etmek igin;
« Test, quiz, etkinlikler
« Tartigma ortamlari
* Oyunlastiriimig etkinlikler

Sinif ici etkinlikler

« Test, quiz, alistirma

* Kavram haritasi olusturma

* Grup galigmasi, akran 6gretimi

* Soru cevap yontemi

* Tasarim etkinlikleri; video, dijital 6yklleme, oyun

* Dustinmeye sevk eden etkinlikler; konunun gergek yagamda
kullanimini 6rneklendirme

* Oyunlastinlmig etkinlikler

Ters Yaz Sinifin Faydalari

Ogrenciler Es
zamanli
geribildirim alir

Ogrenciler
daha az sikilir

Eitimci
Sgrencilerin
anlamadiklarini
tekrar
anlatabilir

Egitimci sinif
iginde
sgrenciyi daha
fazla destekler

Nasil video
hazirlayabilirim

e

Peki video nasll hazirlayabiliriz?

Oncelikle slaytlarimizi
galistirip, normal akisinda
dinleyiciye sunar gibi
kaydediyoruz...

o

sPeki video nasll hazirlayabiliriz?
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* Click to add text




Peki video nasil hazirlayabiliriz?

ers Ytz Ogrenme & Oyunlagrma.ppoc - PowerPoint

Export

™. Adobe PDF Olustur Ad°bEPDF°'M“i:‘_”

[]  Create PDF/XPS Document Adobe POF

o Ouur Ougnarbeige

&) coteavien

$2 Package Presentation mN

® Daha sonra videoyu, «disa
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[ chongerie ype formatinda kaydediyoruz...

Ders Oncesi 6grencileri motive etme

« Olusturulan videolari, Ders Bilgi Sistemi, Youtube veya sosyal medya
araglari yoluyla paylasabiliriz.

* Sosyal agda bir grup olusturularak video ile ilgili bazi sorular
paylasilabilir

« Ogrenme materyallerine sifre, kod gibi gizemli unsurlar yerlestirilerek
ogrencilerin bulduklarini paylagsmalari istenebilir

« Ogrencilere ders dncesi verilen pratik yapma materyalleri iizerinde
yaptiklarini paylagmalari istenebilir

Oyunlastirma

«Yaslandigimiz igin Oyun Oynamayi Blr?kmaylz, Oyun
Oynamayi Biraktigimiz Igin Yaglaniriz»

Bernard Shaw

Oyun Nedir?

* Oyuncularin 6lgulebilir bir sonugla sonuglanan, kurallarla tanimlanan
yapay bir catismaya girdikleri bir sistem (Salen & Zimmerman).

« Birdir bir, futbol, monopoly, tetris, Pub G.

Oyun - Monopoly

Oyunun dykiisii

Miicadele, kazanma
basamaklari, ilerleme
yontemleri

Armagan bagis araglari
Liderlik gostergesi

Avatar

Sanal egyalar
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Oyun tabanli 6grenme nedir?

* Oyun tabanli 6grenme (GBL), bir takim 6grenme giktilarini oyun
vasitasi ile elde etmeyi hedefleyen bir tir 6grenme tiridar.

* Oyun temelli 6grenme, konuyu oyunla vermek ve oyuncunun
bahsedilen konuyu gergek diinyaya transfer etme yetenegini

gelistirmek igin tasarlanmistir.

« Orn: Matematik dersi ile ilgili oyunlar

Egitsel oyun - monopoly

Oyunlastirma nedir?

* Oyunlastirma, motivasyon ve katilimi artirmak amaciyla oyun tasarim
elementlerinin ve oyun mekaniklerinin oyun olmayan igeriklerde

kullaniimasidir (Dominguezvd. , 2013).

* Oyun olmayan sistemlerde, kullanici deneyimini arttirmak ve
kullanicinin ortama baglanmasini saglamak amaciyla dijital oyun
elementlerinin kullanilmasidir (Deterding, Sicart, Nacke, O'Hara ve

Dixon, 2011).

Oyunlastirma — McDonald’s Monopoly

#hicDonaldsMonopoly

Ayni monopoly mantigini sinifta uygulasak?

550
Bir bdevinin
puanini 5
artirabilirsin

700

Bir arkadasinin sorusunu
cevapla bilirsen buyik
san rozetal

Makemmelik belgesi, 9

final notuna 10 puan
H
ekle Sony

Esra

20 50

Kendine bir
kahraman ismi
belirle ve rozet

Baslangig Hala baslangic vaz

kefdinin stiine

450

Mavi rozet al

Bir arkadasinin rozetini
al

Gorev kart al
tamamladiginda mavi
rozet alabilirsin

Ayni monopoly mantigini sinifta uygulasak?

Aylin bu hafta édevini
zamaninda génderdi
Selim online soruya en

hizli cevabi verdi

Sena’nin bu haftaki
o6devi mikemmel
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Ayni monopoly mantigini sinifta uygulasak?

550 450 400
Bir 6devinin Gorev kart al
puanini 5. tamamladiginda mavi
artirabilirsin Mavi rozet al
Cem
700 350
Bir arkadasinin sorusunu
cevapla bilirsen biyik Bir arkadasinin rozetini
san rozet al al
Ayse, Tuba, Halil
900

Mikemmelik belgesi,
final notuna 10 puan

ekle soru ®
20 50
Kendine bir
kahraman ismi
belirle ve rozet Gorev kart al
Kagidinin Gstine tamamladiginda mavi
Baslangig Hala baslangic yaz rozet alabilirsin

Ahmet, Zafer

Oyunlastirmada
kullanabilecegimiz
stratejiler

Kullanabilecegimiz oyun elementleri neler

labilir? Unutulmamasi gereken nokta
Oolabllir:
Bunchball Werbach & Hunter Chou Seminer etkinlikleri . o . . .
Zaman sinirhiiklar;,  Zorluklar, Kitlik (scarcity) Kahoot * Oyunlastirma temel oyun mekanizmalari dustinilerek istenilen sekilde
zorluklar yapilabilir
Micadele Yarisma, Monopoly yaklasimi, Kahoot . L
) * Oyunlastirmayi tamamen orijinal fikirler Gzerinden
A e (Al Seel QUi gerceklestirebilirsiniz, oyunlastirmanin kaliplasmis bir yapisi yoktur
Seviye Geribildirim, Guglendirme Monopoly yaklasimi, Quizlet
Sanal hediye Kaynak toplama, i Rozetler
Puan Odiiller, Basarma Monopoly yaklagimi
Lider tahtasi, Sira, Liderlik siralamasi
Kazanma durumlari
Sans faktord, Ongérilemezlik Videoya dikkat!
Oyun dykisti/anlam
yiikleme
Kaginma

Simdi Ters Yz sinifa
tekrar donelim...
/

Konu: Oyunlastirmaya temel olan
teoriler ve pratik 6rnekler

\"
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* https://www.youtube.com/watch?v=_pcLKI2GnBc
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Kaynak toplama rozetler Kaynak toplama - rozetler

- Oyunlastirma nedir?
e o

- Oyunlagtirma hangi tearileri temel alir? v

. o
- Motivasyon kag sekilde olusabilir? N

- Kimler soruyu cevaplamis?

Zorluk — kurallar — sinirliliklar - 6ddl Is birligi

‘Gunimizde gocuklar tarafindan tercih edilen oyunlarda cizgi i oyunlar

Gizgi fim oy i

sizce
cocuklann erken yasta diftal oyunlaria tanisma sebepleri nelerdir?

bBeen W YoumYap A Payias

54k gorau
) Hocam kendi kardesinden omeki tkanoliye b
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QG ' arkagastaringan duyup ozenerek ya da amne babal
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t 44 Begen {92

Bence bu cocuklarn ercininden cok ureticiern te
per mario nun czgi imi yokt akat gayet it (-

P czgiimerden oyun-oyuncek yapmak cok popui
¥ saninm ikaye-senaryo buimak acisindan dana olay ve zateni

nedt
1-Bogen (52

am cocuktar cokeren yasa bilgisayar o
bigisayaiin hayatarinin Kacnimaz bl parcast ofan alo. DIQIHAL

Vakitgecisin.cocuk sk farkilK olsun b...Daha Faziasin Gor
Kasim2013, 0230 - Duzeniend - Been {53

Sans-gizem-6ngorilemezlik Liderlik siralamasi

BILISSEL PSIKOLOUININ ALANLARI &) iz

Modern biligsel psikoloji, tecrilerini ve cekniklerini

n e seer (b Sk 11). Bu bnlar bl

ani, dkr, i, bele, bl el g
luginme ve kavram olugeurma, insan sekds: ve yapay

« Videodaki sifreler & sorular

‘Blssel Norobilim

Sadece son ika i blel pikooglar ve il ovoblicler bir
e caimrk
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Barney Dalgarno and Mark J. W. Lee

Barney Dalgarno is a research fellow with the Centre for Research in Complex Systems (CRiCS), Charles
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* Mukemmelik Belgesi!

Oyunlastirmada
yasayabilecegimiz
zorluklar

Answergarden — Link masadstlinde...

* Oyunlastirma surecinde yasayabilecegimiz zorluklar neler olabilir?

00 s Y e

classroom polli

quick response
‘m

ral

3] oy
R nemg b

AnswerGarden

Oyunlastirmada yasayabilecegimiz
zorluklar neler olabilir?

« Ogrenci farkliliklari

* Planlama siiresi

* Takip

« Uygun araglari bulmak

* Sinif kontrolii

* Bagka?

* Ama sonunda elde edeceginiz motive olmus, mutlu
Ogrencilere deger!

Dinlediginiz icin tesekkirler
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