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Ters yUz sinif

* Ters ylz 6grenme modeli

* Ters yliz 6grenme yaklasimi
* Ters - yuz edilmis siniflar

e Tersytz sinif modeli

s




Ters YUz Sinif Nedir?

* Ters ylz siniflar, ders 6grenilen sinif ile 6dev yapilan evin yer
degistirmesidir.

o Egitimci sinifta sunacagi
materyalleri hazirlar

O

Ogrenciler dersi dinler ve not alir

o Ogrenmeyi pekistirmek icin ev
odevi verilir

o Egitimci ders notlarini kaydeder ve
ogrencileri ile sinif disinda paylasir

o Ogrenciler derse gelmeden énce ders
notlarini izler ya da dinler

o Ders sirasinda aktif 6grenme ve Ust diizey
distinmeye yonelik etkinlikler uygulanir

Te rs Yu 7 S| N |f o Etkinlikler sirasinda 6grenciler egitimciden

destek alabilirler
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Sinif disi hazirlik

* VVideolar
* Sunumlar
* Okumalar

* Ders materyallerine ¢alisiilmasina motive etmek icin;
* Test, quiz, etkinlikler
* Tartisma ortamlari
* Oyunlastiriimis etkinlikler




Sinif ici etkinlikler

* Test, quiz, alistirma

e Kavram haritasi olusturma

e Grup calismasi, akran 6gretimi

* Soru cevap yontemi

* Tasarim etkinlikleri; video, dijital oykliileme, oyun

* Distinmeye sevk eden etkinlikler; konunun gercek yasamda
kullanimini érneklendirme

* Oyunlastirilmis etkinlikler

Ters YUz Sinifin Faydalari

Ogrenciler Es
zamanh
geribildirim alir

Ogrenciler
daha az sikilir

Egitimci
ogrencilerin
anlamadiklarini
tekrar
anlatabilir

Egitimci sinif
icinde
Ogrenciyi daha
fazla destekler




Nasil video
hazirlayabilirim

Peki video nasil hazirlayabiliriz?
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Peki video nasil hazirlayabiliriz?

Ters Yuz Ogrenme & Oyunlastirma.pptx - PowerPoint
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Ders 6ncesi 6grencileri motive etme

* Olusturulan videolari, Ders Bilgi Sistemi, Youtube veya sosyal medya
araclari yoluyla paylasabiliriz.

* Sosyal agda bir grup olusturularak video ile ilgili bazi sorular
paylasilabilir

» Ogrenme materyallerine sifre, kod gibi gizemli unsurlar yerlestirilerek
ogrencilerin bulduklarini paylasmalari istenebilir

* Ogrencilere ders 6ncesi verilen pratik yapma materyalleri (izerinde
yaptiklarini paylasmalari istenebilir




Oyunlastirma

«Yaslandigimiz icin Oyun Oynamayi Blrgkmaylz, Oyun
Oynamayi Biraktigimiz I¢in Yaslaniriz»

Bernard Shaw




Ovyun Nedir?

* Oyuncularin dlculebilir bir sonucla sonuclanan, kurallarla tanimlanan
yapay bir catismaya girdikleri bir sistem (Salen & Zimmerman).

e Birdir bir, futbol, monopoly, tetris, Pub G.

Oyun - Monopoly

Oyunun 6ykiisi
Micadele, kazanma

basamaklari, ilerleme
yontemleri

Armagan bagis araglari
Liderlik gostergesi

Avatar
Sanal esyalar




Ovyun tabanli 6grenme nedir?

* Oyun tabanl 6grenme (GBL), bir takim 6grenme c¢iktilarini oyun
vasitasl ile elde etmeyi hedefleyen bir tir 6grenme turtdur.

* Oyun temelli 6grenme, konuyu oyunla vermek ve oyuncunun
bahsedilen konuyu gercek diinyaya transfer etme yetenegini
gelistirmek icin tasarlanmistir.

 Orn: Matematik dersi ile ilgili oyunlar

Egitsel oyun - monopoly
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Ovunlastirma nedir?

* Oyunlastirma, motivasyon ve katilimi artirmak amaciyla oyun tasarim
elementlerinin ve oyun mekaniklerinin oyun olmayan igeriklerde
kullanilmasidir (Dominguezvd. , 2013).

* Oyun olmayan sistemlerde, kullanici deneyimini arttirmak ve
kullanicinin ortama baglanmasini saglamak amaciyla dijital oyun
elementlerinin kullanilmasidir (Deterding, Sicart, Nacke, O'Hara ve
Dixon, 2011).

Ovyunlastirma — McDonald’s Monopoly
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Ayni monopoly mantigini sinifta uygulasak?
[ sso |

Bir 6devinin

puanini 5
artirabilirsin

700

Bir arkadasinin sorusunu
cevapla bilirsen buytik
sari rozet al

900

Mitkemmelik belgesi,
final notuna 10 puan
ekle

Esra

Baslangi¢

Ayni monopoly mantigini sinifta uygulasak?

Selim online soruya en
hizl cevabi verdi

Sena’nin bu haftaki
o6devi mikemmel

-




Ayni monopoly mantigini sinifta uygulasak?

rle ve roze
agidinin Ustine
az
Ahmet, Zafer

Ovunlastirmada
kullanabilecegimiz
stratejiler




Kullanabilecegimiz oyun elementleri neler

Bunchball Werbach & Hunter Chou Seminer etkinlikleri
Zaman sinirliliklari,  Zorluklar, Kitlik (scarcity) Kahoot
zorluklar
Miicadele Yarisma, Monopoly yaklasimi, Kahoot
Armagan/ bagis isbirligi, Sosyal etki Quizlet,
Seviye Geribildirim, Glglendirme Monopoly yaklasimi, Quizlet
Sanal hediye Kaynak toplama, Sahiplenme Rozetler
Puan Odiiller, Basarma Monopoly yaklagimi
Lider tahtasi, Sira, Liderlik siralamasi
Kazanma durumlari
Sans faktori, Ongériillemezlik Videoya dikkat!
Oyun oykusi/anlam
yukleme
Kaginma

Unutulmamasi gereken nokta

* Oyunlastirma temel oyun mekanizmalari dusiinilerek istenilen sekilde
yapilabilir

* Oyunlastirmayi tamamen orijinal fikirler tizerinden
gerceklestirebilirsiniz, oyunlastirmanin kaliplasmis bir yapisi yoktur




Simdi Ters YUz sinifa

* https://www.youtube.com/watch?v=_pcLKI2GnBc




Kaynak toplama rozetler

- Oyunlasgtirma nedir? ‘ /
J \ e O
P

- Oyunlastirma hangi teorileri temel alir? § ‘

- Motivasyon kac sekilde olusabilir? -

- Kimler soruyu cevaplamis?

Kaynak toplama - rozetler

PWOD 2




Zorluk — kurallar — sinirhliklar - odul

|§ Ir I I .'ioKasumzms

Giindmizde cocuklar tarafindan tercih edilen oyunlarda cizgi film oyunlari
codunlukla én planda. Cizgi film oyunlarinin cocuklarin erken yasta dijital
oyunlarla tamismalarinda biyik etkisi oldugunu disiniyorum. Sizce
cocuklarin erken yasta dijital oyunlarla tamisma sebepleri nelerdir?
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siniflarindaki arkadaslarindan duyup,ozenerek ya da anne baba
oyun icin birakmak istememesinden dolayi evde oyun etkinligi y;

oluyorlar bence bunlar sebeplerden birkaci:)
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10 Kasim 2013, 02:16 - Beden - £%2

-~ cizgifilmlerden oyun-oyuncak yapmalk cok popul
i sanirim hlkaye -senaryo bulmak acisindan daha kolay ve zaten il
hedef kitleleri var:)
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A9 | “Bence bu cocuklann tercihinden cok ureticilerin te
: ki olaraksupermarlo nun cizgi filmi yolktu fakat gayet tutuldu (2
e

- Hocam cocuklar cok erken yasta bilgisayar o
| mlglsayarm hayatlarinin kacinilmaz bir parcasi olan aileleri... "bi gisayar
oyunu acayim yemek yesin, cok zipladi kostu otursun bilgisayar oyununda
vakit gecirsin, cocuk sikildi farklilik olsun b... Daha Fazlasini Gér
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Sans-gizem-ongorulemezlik

BILISSEL PSIKOLOJININ ALANLARI & Zimr™ s
Modern biligsel psikoloji, teorilerini ve tekniklerini,1 e R

dan 6agiirce seger (bkz. Sekil 1.1). Bu alanlar; bilige

tanuma, dikkat, biling, bellek, bilginin temsili, img

liiginme ve kavram olugturma, insan zekés ve yapay

anmigtir. b

* Videodaki sifreler & sorular

Biligsel Nérobilim

Sadece son birkag yildir biligsel psikologlar ve biligsel norobilimeiler bir-
likee calisvorlar. Simdive kadar bu birlikte calisma. zihin ézelligimizin arasti-
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Barney Dalgarno and Mark ]J. W. Lee

Barney Dalgarno is a research fellow with the Centre for Research in Complex Systems (CRiCS), Charles

Liderlik siralamasi
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* Mikemmelik Belgesi!

Ovunlastirmada
yasayabilecegimiz
zorluklar




Answergarden — Link masaustunde...

* Oyunlastirma strecinde yasayabilecegimiz zorluklar neler olabilir?
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Ovyunlastirmada yasayabilecegimiz
zorluklar neler olabilir?

* Ogrenci farkhliklari

* Planlama sdresi

* Takip

e Uygun araclari bulmak
* Sinif kontroli

* Baska?

* Ama sonunda elde edeceginiz motive olmus, mutlu
ogrencilere deger!
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