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Uzaktan Eğitimde 

MATERYAL HAZIRLAMA

Dr. Öğr. Üyesi Ömer KOÇAK

Uzaktan Eğitimde Kullanılabilecek Araçlar

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1) Video Materyal Oluşturma Araçları

a) PowerPoint

b) Bandicam

2) Video Materyal Paylaşma Araçları

a) Youtube

b) Edpuzzle

3) Senkron Toplantı Yapma Araçları

a) Microsoft Teams

b) Google Hangouts

4) Etkileşim Araçları

a) Quizizz

b) Padlet
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Uzaktan Eğitim Yöntemleri

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Senkron Uzaktan Eğitim (Eşzamanlı)

Senkron eğitimde öğretici ve öğrenen gerçek zamanlı olarak birbirleri ile etkileşim

kurmaktadırlar.

Asenkron Uzaktan Eğitim (Eşzamansız)

Asenkron eğitimde öğretici ve öğrenen eş zamanlı olarak etkileşim yoktur.

Hybrid Uzaktan Eğitim

Hibrid uzaktan eğitim asenkron ve senkron eğitim yöntemlerinin birleştirilmesi neticesinde

oluşur. Her iki ortamında avantajlarını bir araya getirerek sınırlılıkların minimuma

indirgenmesini sağlar.

Uzaktan Eğitim Yöntemleri

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Senkron Uzaktan Eğitim (Eş zamanlı)

Avantajları

 Gerçek zamanlı etkileşim imkanı sunar. Öğrenciler sorular sorabilir, tartışmaya dahil olabilirler.

 Öğrenciler üzerinde daha iyi bir topluluk hissi oluşturulur (Öğrenme topluluğu). Hem 

öğrencilerle hem de öğretici ile.

 Belirli tarih ve saatte yapıldığı için geleneksel öğretime benzerlik gösterir.

 Asenkron dersten verim alamayan öğrenciler için odaklanmaya katkı sağlar.

Dezavantajları

 Gerçek zamanlı etkileşim tüm öğrenciler için ideal olmayabilir. Öğrenciler kendilerini anında 

cevap vermem gerekiyormuş gibi hissedebilirler.

 Belirli tarih ve saatte yapıldığı için katılım zor olabilir.
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Uzaktan Eğitim Yöntemleri

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Asenkron Uzaktan Eğitim (Eş zamansız)

Avantajları

 Esneklik sağlar. 

 Çalışma takvimini öğrenciler kendilerine göre ayarlar.

Dezavantajları

 Asenkron derslerde öğrencilerin dersle ilgilenmesini sağlamak zordur. Yalnız hissederler 

kendilerini.

 Bağımsız çalışma becerisi olmayan öğrenciler için esneklik dezavantaj olabilir. 

Video Materyal Oluşturma Araçları
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Videoların Avantajları

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

 Fazla sayıda kişiye ulaşabilme

 İstenildiği kadar tekrar etme

 Gerçekte inceleme imkanı olmayan öğrencilere 

detaylı inceleme imkanı sunma

 Başarının artması

 Öğreticinin kendini geliştirmesi

PowerPoint ile Video Hazırlama

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ
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ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

PowerPoint ile Video Hazırlama

1

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

PowerPoint ile Video Hazırlama

1

2
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ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

PowerPoint ile Video Hazırlama

1

2

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

PowerPoint ile Video Hazırlama

1

2
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ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

PowerPoint ile Video Hazırlama

1

2

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

PowerPoint ile Video Hazırlama

2
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ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

PowerPoint ile Video Hazırlama

2

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

PowerPoint ile Video Hazırlama
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ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

PowerPoint ile Video Hazırlama

2

3

4

5

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

PowerPoint ile Video Hazırlama

2
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Bandicam ile Video Hazırlama

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Bandicam ile Video Hazırlama

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1
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Bandicam Webcam Ayarlanması

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1
2

3

5

6
4

6

Bandicam Video Boyutlarının Ayarlanması

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

2

3
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Bandicam Kaydın Başlatılması

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

2

1

2

3

Bandicam Kayıt Takip Ekranı

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

2
4 3

5
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Bandicam ile Oluşturulan Videolar

Açılan klasörden kaydedilen videoya ulaşılabilir.

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1
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Video İçerik Paylaşma Araçları

Youtube ile Video Paylaşma

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ
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Neden Youtube?

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

 Erişim ve kullanım kolaylılığı

 DBS’ye artı yük getirmemesi

 Her zaman erişilebilir olması

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Youtube ile Video İçeriği Paylaşma

1
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ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Youtube ile Video İçeriği Paylaşma

1

2

3

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Youtube ile Video İçeriği Paylaşma

1

2

3

4
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ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Youtube ile Video İçeriği Paylaşma

1

2

3

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Youtube ile Video İçeriği Paylaşma

1

2
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ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Youtube ile Video İçeriği Paylaşma

1

2

3

Youtube ile Canlı Yayın Yapma

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ
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ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Youtube ile Canlı Yayın Yapma

1

2

3

5

6

4

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Youtube ile Canlı Yayına Başlama

1
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ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Youtube ile Canlı Yayın Ekranı

1

2

34

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Youtube da Canlı Yayını Sonlandırma

1
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ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Youtube ile Canlı Yayın Kaydını Paylaşma

1

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Youtube ile Yapılan Canlı Yayınlar

2

1

3
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Edpuzzle ile Video Paylaşma

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Edpuzzle ile Video İçeriği Paylaşma

1

2

3
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ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Edpuzzle ile Video İçeriği Paylaşma

1

2

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Edpuzzle ile Video İçeriği Düzenleme

1 2 3
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ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Edpuzzle ile Video İçeriği Düzenleme

1

2

3

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Edpuzzle ile Video İçeriği Düzenleme

1

4

2

3
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SENKRON ARAÇLARI

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Senkron ders yapacağım ama iletişim tarzım nasıl olacak?
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Canlı Dersler İçin Önemli Bazı Hususlar

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

• Öğreticinin görüntüsünün görünmesi katılımcıların dikkatini arttırmaktadır. Ayrıca katılımcıların 

görüntüsünün de olması öğreticinin de daha etkili olması açısından katkı sağlar.

• Senkron dersler 30 dakikadan daha uzun olmalıdır fakat iki saati de geçmemelidir. 

• İdeal bir oturum 60-75 dakika sürmelidir ve 10-20 dakika soru ve cevap bölümü yer almalıdır.

• Canlı dersini mutlaka kayıt altına alınmalıdır.

Microsoft Teams ile Toplantı

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ
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Microsoft Teams Hesabına Giriş

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

1

Microsoft Teams Hesabına Giriş

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1



16.09.2020

28

Ekip Oluşturma

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

Ekip Oluşturma

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

2 3
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Microsoft Teams ile Toplantı Yapma

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

3

1

4

2

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Toplantı Yap

1

2

3

4
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Toplantı Kaydını Paylaşma

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Toplantı Planla

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

2
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Google Hangouts/Meet ile Video 

Konferans

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Google Hangouts Gmail ile Giriş

Google Hangouts web sitesine giriş yaptıktan sonra oturum 

açılır. 

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1
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Google Hangouts Görüşmenin Başlatılması

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

Gmail hesabınızla oturum açtıktan sonra Video Görüşmesine 

tıklanır.

Google Hangouts Kullanıcıların Davet Edilmesi

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

3

4

2

Video arayüzü açıldıktan sonra Paylaşmak İçin Bağlantıyı Kopyala seçeneğine 

tıklayabilir veya mail adresi girerek davet gönderebilirsiniz.
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Google Hangouts Ekran Paylaşım Ayarlarının Yapılması

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

2

3

4

5

6

7

Görüntü paylaşımı başlatıldıktan sonra ayarlar yapılır. 

Google Hangouts

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

2

3

Ayarlar yapıldıktan sonra paylaştığınız linke tıklayarak giriş yapan katılımcılar ve 

paylaşım ekranı yukarıda görüldüğü gibidir.
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Google Hangouts

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

Katılımcılarla yazılı iletişim kurmak için sol kısımda bulunan ileti butonuna tıklanır.

Google Hangouts

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

2

3

Sunum yapan kişi ekran yerine kamera ile kendi görüntüsünü paylaşmak için sağ 

üst köşeden Ekran Paylaşımını Durdur butonunu seçmelidir.
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Etkileşim Araçları

Etkileşimin Önemi

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

• Uzaktan öğretimde etkileşim öğrenmenin gerçekleşmesinde en güçlü 

etkenlerdendir.
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Quizizz ile Eğlenceli Etkileşim

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

Quizizz Sınav ve Etkileşimli Sunum Oluşturma

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

2
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Quizizz Sınav Oluşturma

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

2

3

Quizizz Sınav Oluşturma

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

2
3



16.09.2020

38

Quizizz Sınav Oluşturma

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1
2

Padlet ile Yazılı ve Görsel Etkileşim

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ
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Padlet Giriş Ekranı

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

2

Padlet Ekran Türü Seçimi

Padlet oluşturmak için tercih ettiğiniz hazır ara yüzlerden 

yararlanabilirsiniz.

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1
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Padlet Oluşturma ve Paylaşım Ayarları

Giriş yaptıktan sonra padlet oluştur diyerek içeriğinizi 

oluşturabilir veya var olan bir padlete katılabilirsiniz.

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

2

3

4

Padlet Ekranı

Sağ üst köşede bulunan ayarlardan yararlanabilir. 

İçerik ayarlarınızı düzenleyebilirsiniz.

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

2
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Padlet Paylaşım Ayarları

Sağ üst köşede bulunan ayarlardan yararlanabilir. 

İçerik ayarlarınızı düzenleyebilirsiniz.

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

3

4

2

Padlet Öğretici ve Öğrenci Ekranı

Sağ üst köşede bulunan paylaş seçeneğine tıklayarak linki öğrencileriniz 

ile paylaşabilirsiniz ve öğrencilerin içerikleri eklemesini sağlayabilirsiniz.

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

1

2
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Sonuç olarak

ÖĞRETME VE ÖĞRENMEYİ GELİŞTİRME 

UYGULAMA VE ARAŞTIRMA MERKEZİ

 Kullandığınız platformları veya teknolojileri sık sık değiştirmeyin.

 Öğrencilerin bildiği ve basit olan teknolojileri yazılımları tercih edin.

 İçeriği küçük parçalara bölün.

 Çevrimiçi ve düzenli ofis saatleri düzenleyin.

 Sık sık ve sürekli iletişim halinde olun.

Dinlediğiniz için teşekkürler…


