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H5P İLE ETKİLEŞİMLİ ÖĞRENME 
MATERYALİ GELİŞTİRME 

Prof. Dr. Yüksel Göktaş

Öğr. Tek. Emirhan Gülen

H5P Nedir?
Etkileşimli içerikler üretmeyi sağlayan ve içerisinde oldukça zengin bir 
tema havuzu olan Moodle (Ders Bilgi Sistemi) için geliştirilmiş platform.

Hangi İçerikleri Geliştirilebiliriz?
Etkileşimli videolar, etkileşimli sunumlar, testler, oyunlar, dallandırılmış 
senaryolar…..
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H5P ‘nin Ortaya Çıkış Amacı Nedir?
Ekstra bir programa ihtiyaç olmadan web arayüzüyle birlikte hızlı ve 
kolay içerik geliştirmek.

Neden H5P?
DBS ile entegre halinde çalıyor,

Ayrı yazılım gerektirmiyor,

İçerikleri tekrar kullanabiliyor,

Geliştirilmeye devam ediliyor,

Ücretsiz.

Eğitim Ortamına H5P’nin Olumlu Etkileri

Uzaktan Eğitim Ortamında

• Motivasyon arttırma 

• Öğrencileri sürece aktif katılımını sağlama

• Süreç İçi Değerlendirme

• Öğrenci Becerilerini Geliştirme

• Öğrenme deneyimlerini zenginleştirme

Yüz Yüze Eğitim Ortamında

• Öğrenmeyi sınıf dışına taşıma

• Pekiştirme konu tekrarı

• Süreç İçi Değerlendirme

• Öğrenme ortamlarını zenginleştirme
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Sisteme Giriş

1
kullanıcı adı ve 
şifrenizi giriniz

2
«Giriş» butonuna 

tıklayın

OBS’den DBS’ye Geçiş

«DBS» butonuna 
tıklayın 



3.11.2020

4

Ders Seçimi

Ders listesinden, H5P ‘i 
eklemek istediğiniz dersi 

seçin

İçerik Bankası

«İçerik bankası» butonuna 
tıklayın
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İçerik Bankası

Oluşturulduğunuz tüm 
içerikler bu tabloda 

listelenecektir.

Yeni içerik oluşturmak
için «Ekle» butonuna

tıklayın.

İçerik Bankası

Açılan listede tüm H5P 
etkinlik türleri 
bulunmaktadır.
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Kaç Adet Etkinlik Bulunmakta?

Bugün değineceklerimiz

Etkileşimli Video Etkileşimli Ders 
Sunusu

Dallandırılmış Senaryo
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Etkileşimli Video

Nedir?

İnteraktif video izleyicilere seçim şansı tanıyan, videoya seçenekler dahilinde 
müdahale ederek akışı değiştirilebilen içerikler anlamına gelmektedir. 

Bizim kullanım amacımız nedir?

Dersin hedefleri doğrultusunda öğrencilerin içeriklerle etkileşime girerek kalıcı
ve tam öğrenme hedeflerini gerçekleştirmektedir. Aynı zamanda bir 
değerlendirme aracı olarak da kullanılabilir.

1-) Etkileşimli Video
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İçerik Oluşturma

1 
Listenin solunda bulunan 
slider aşağı yönlü hareket 

ettirerek «Interactive Video» 
seçeneğini bulunuz.

2
«Interactive Video» 
seçeneğine tıklayınız

Arayüzü tanıtıcı ve 
yönlendirici panel

Panelin içerisindeki «EXIT» 
butonuna basarak çıkış 

yapın
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Tam Ekran ikonuna 
tıklayarak düzenleme 

panelini tam ekran 
yapabilirsiniz.

Tam Ekran Yapma

Etkileşimli  videonuza bir 
isim verin

Arayüz Tanıtımı
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Arayüz Tanıtımı

Etkileşimli video oluşturma 
süreci toplamda 3 adımdan 
oluşmaktadır.

1. Video yükle/göm
2. Etkileşim ekle
3. Özetleme

Arayüz Tanıtımı

Videonuza alt yazı 
ekleyebilirsiniz.
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Arayüz Tanıtımı

Etkileşimli videonuzun genel 
ayarları

Davranış Ayarları

Etkileşimli videonun 
istediğiniz saniyesinden 
itibaren sonra oynatılabilir.

Öğrencilerin video 
kontrolünü engeller.
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Etkileşimli Video
1.Adım-) Video Yükle

Video Yükleme

Video yükleme alanına 
tıklayın.
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Video Yükleme

Video yükleme penceresi

Video Yükleme

Youtube videosu yükleme 
alanı

Bilgisayarınızdaki bir 
vidoyu yükleme alanı

Videoyu  ekle butonuna 
tıklayın.
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Etkileşimli Video
2.Adım-) Etkileşim Ekle

Etkileşim Ekleme

Etkileşim ekle butonuna 
tıklayın.
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Etkileşim Ekleme

Arayüzü tanıtıcı pencere

«EXIT» Butonuna tıklayın

Etkileşim Ekleme

Etkileşim türleri
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Etkileşim Ekleme

Ön izleme alanı

Metin Ekleme
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Merhaba Arkadaşlar

Metin Ekleme
Metnin videonun hangi 
saniyelerinde görünür
olacağının belirlendiği alan

Videoyu duraklatarak 
öğrencilerin eklemiş 
olduğunuz metne 
odaklandırabilirsiniz.

Metnin içeriğini
belirlediğimiz alan

«Delete» butonu silmek 
için «Done» butonu metin 
ayarlamalarından çıkmak 
için kullanılır. 

Metin Ekleme

Metin düzenleme için 
yardımcı araç kutusu
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Değerlendirme Sorusu Ekleme

Değerlendirme Sorusu Ekleme

Öğrencilerin tümü bu 
soruyu cevaplamasını 
istiyorsak «Videoyu 
duraklat» seçeneğini 
seçiniz.
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Değerlendirme Sorusu Ekleme

Öğrencilerin butona 
tıklayarak mı soruyu 
görmesini ya da sorunun 
ilk anda görünür olmasını 
bu seçeneklerle sağlanır.

Değerlendirme Sorusu Ekleme

Soruya bir başlık verildiği 
alan
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Değerlendirme Sorusu Ekleme

Soru metninin girildiği 
alan 

Değerlendirme Sorusu Ekleme

Sorunun şıklarının 
eklendiği alan.

!Not: İlk girilen çeldirici 
doğru cevap

«QUESTION EKLE» 
Butonuyla birden fazla 
soru ekleyebilirsiniz.
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Değerlendirme Sorusu Ekleme

Bu alanda öğrencilere geri 
dönüt/feedback
verebilirsiniz.

«Done» butonuna 
basarak düzenlemeyi 
bitirin

Değerlendirme Sorusu Ekleme

Sorunun videodaki 
kapladığı alanın boyutunu 
ve konumunu 
değiştirebilirsiniz.

Bunu yapabilmek için 
sorunun kenarlarında 
bulunana kutucuklardan 
yararlanabilirsiniz.
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Video İçine ve Dışına Yönlendirici Araçlar

Etkileşimli Video
3.Adım-) Özetleme Toparlama 



3.11.2020

23

Özetleme ve Toparlama

Sonraki adıma geçmek için 
«Özetle (Toparlama) 
görevine» tıklayın 

Özetleme ve Toparlama

Bu adımda genellikle 
değerlendirme amacıyla 
kullanılmaktadır.

Değerlendirmede geri 
dönüt/feedback
verebilirsiniz
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Kaydet ve Düzenlemeyi Bitir

Tüm işlemlerinizin 
ardından «Proceed to
save» butonuna tıklayın.

Kaydet ve Düzenlemeyi Bitir

«Kaydet» butonuna 
tıklayın.
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Kaydet ve Düzenlemeyi Bitir
Tüm içeriği bu alanda 
izleyebilirsiniz

Tekrar düzenleme yapmak 
isterseniz «Düzenle» 
butonunu kullanabilirsiniz

Ders Düzenleme

Düzenlemeyi aç butonuna 
tıklanır
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Etkinlik veya Kaynak Ekleme

İstenilen haftaya satırındaki
«+Yeni bir etkinlik ya da 
kaynak ekle» butonuna 

tıklanır.

H5P Etkinliği Ekleme

Etkinlik ve kaynak 
penceresinden «H5P» 

seçeneğine tıklayın.
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Etkinlik Adlandırma ve H5P İçeriği Seçme

1
Etkinliğe isim veriniz

2
Oluşturduğunuz içeriği 
H5P etkinliğine eklemek 
için bu butona tıklayın

Oluşturulan İçerik Dosyasının Seçimi

2
Oluşturduğunuz içeriği 
seçin

1
«Content bank» yani İçerik 
bankası butonuna tıklayın
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Etkinliği Kaydet ve Göster

«Kaydet ve göster» 
butonuna tıklayın.

Öğrencinin Video Etkileşim Sürecini Görme

Öğrencinin değerlendirme 
sorularının cevaplarını 
göndermek için kullandığı 
buton.
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Öğrencinin videodaki 
öğrenme sürecini size 
gönderdiği buton.

Cevapları Gönder Penceresi

Cevapları Gönder Penceresi

Öğrencilerinizin video 
ile etkileşim süreçlerini
takip edin.
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Etkileşimli Ders Sunusu

Nedir?

Etkileşimli ders sunusun da temel amaç teknolojiyi yapılacak sunuma dahil 
ederek, karşı tarafa daha fazla bilgi ve daha etkili bir şekilde transfer 
edilmesini sağlamaktır. 

Görsel, metin, çoktan seçmeli sorular ve etkileşimli videolar gibi birçok farklı 
etkileşim türü içeren slaytlardan oluşur.

2-) Etkileşimli Ders Sunusu
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İçerik Bankası

«İçerik bankası» butonuna 
tıklayın

İçerik Bankası

Yeni içerik oluşturmak
için «Ekle» butonuna

tıklayın.
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İçerik Oluşturma

1 
Listenin solunda bulunan 
slider aşağı yönlü hareket 

ettirerek «Course 
Presentation» seçeneğini 

bulunuz.

2
«Course Presentation» 

seçeneğine tıklayınız

Tam Ekran ikonuna 
tıklayarak düzenleme 

panelini tam ekran 
yapabilirsiniz.
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Arayüz Tanıtımı

Sunumu adlandırma alanı

Sunumun ön izleme ve 
etkileşim alanın

Genel ayarların yapıldığı 
alan

Pptx ten Aktarım

https://convertio
.co/tr/pptx-jpeg/
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Pptx ten Aktarım

Resim Ekleme
Resim eklemek için 

«+ Ekle» butonuna 

tıklayın

Resminizi bu alanda 
isimlendirin.

Düzenlemeyi bitirin
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Yeni Slayt Ekleme

Yeni bir slayt eklemek 
için kullanılır.

Etkileşim Araçları
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https://www.menti.com/45r4ksn1vt

Dallandırılmış Senaryo
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Nedir?

Öğrencilere çeşitli zengin etkileşimli içerik ve seçenekler sunmasını sağlayan 
esnek bir içerik türüdür. Öğrenciler, görecekleri içeriği belirleyen seçimler 
yaparlar.

3-) Dallandırılmış Senaryo

İçerik Bankası

«İçerik bankası» butonuna 
tıklayın
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İçerik Bankası

Yeni içerik oluşturmak
için «Ekle» butonuna

tıklayın.

İçerik Oluşturma

1 
Listenin solunda bulunan 
slider aşağı yönlü hareket 

ettirerek «Branching Scenario
(beta)» seçeneğini bulunuz.

2
«Branching Scenario (beta)» 

seçeneğine tıklayınız
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Tam Ekran ikonuna 
tıklayarak düzenleme 

panelini tam ekran 
yapabilirsiniz.

Arayüz Tanıtımı

Senaryonuzu isimlendirin

Senaryo içeriklerinin 
bulunduğu alan.

Senaryoya yön verecek 
soruları eklediğimiz  alan.
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Arayüz Tanıtımı
Kaydetme ve düzenlemeyi 

bitirme butonu

Ön izleme bölümü 

Senaryonun oluşturalacağı
alan

Arayüz Tanıtımı
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Tüm etkinlik türleri ve örnek uygulamaları

https://h5p.org/content-types-and-applications

Teşekkürler


